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Jeux en bois- 

Jeux 

surdimensionnés 

 

 

       

1 euro   = 1 point  
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Weykick football 

 
 

10 points  
 
 

Billard japonais  

 
 

10 points  
 
 

Hockey (Shuffle puck) 

 
 

10 points  
 
 

Suspens 

 
 

10 points  
 

Palet Pétanque 
 
 

10 points  
 
 

Passe trappe 

 
 

10 points  
 
 

Le trapenum 

 
 

10 points 

 
 
 

Passe trappe (4 joueurs) 

 
 

10 points  
 
 

Billard finlandais 

 
 

10 points  
 
 

Crokinole 

 
 

10 points  
 
 

Jeu_de_tac  

 
                  

10 points    

https://www.lamaisondubillard.com/jeux/2063-planche-a-rebond-4-joueurs.html


Association des Jeux et de la Culture                                                                 contact@laludotheque-ajc.fr 
 
Référence : https://www.bcd-jeux.fr/https://www.lamaisondubillard.com/https://www.ferti-games.com/ 

 
 

Croquet sur table 

 
10 points 

 
 

 
 

Le gruyère 

 
 

10 points  
 
 

Le billard Carrousel 
 
 

 
 

10 points 

 
 
 

Le culbuto 
 
 

 
 

10 points 

 

 
 

La grenouille 
 
 

 
 

10 points 

 
 
 

Echasses enfants 

 
 

10 points 

 

 
 
 

Skis de coordination 
 
 

 
 

10 points 

 

 
 

Roll up 

 
 

5 points  
 
 

Birdy Wall 

 
 

5 points  

https://www.bing.com/images/search?view=detailV2&ccid=xNrMiSzP&id=468C8B1202AA4C7390F2A1DDB7B40FFCEDC69801&thid=OIP.xNrMiSzPmpkalBNG83LY-AHaHa&mediaurl=http://www.lamaisondubillard.com/9172-category_billard_58/birdy-wall-jeu-geant.jpg&exph=527&expw=527&q=birdy+wall+jeu&simid=608023387680934781&selectedIndex=4
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Jeu des puces 

 
 

5 points  
 
 

Jeu des bâtonnets 

 
 

5 points  
 

Jeu des anneaux 
 

5 points 
 

 
 

Puissance 4 

 
 

5 points 
 

 

 
 

 
 
 

Birinic 

 
 

5 points  
 
 

Tumblin Dice  

 
                 

5 points 

 
 

Mölkky 
 

5 points  
 
 

Crayon coopératif 
 
 

 
 

5 points 

 

 
 
 

Tour de Froëbel 

 
 

5 points  
 
 

WŜǳ ŘŜ ƭΩŀǊōŀƭŝǘŜ 

 
 

5 points  
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Kubb 

 
 

5 points    
 
 

Kubbolino 
 

 
 

5 points  
 
 

Quarto  

 
 

5 points  
 
 

Bagboard 
 

 
                 
                  5 points 

  
 
 

Bamboléo 

 
 

5 points 

 
 
 

Jenga 

 
 

5 points 

 
 
 

Jeu du double crochet 
 

 

 
 

5 points 

 
 
 

Le labyrinthe 
 
 

 
 

5 points 

 
 

 
Flipper battle 

 
 

5 points 
 

https://www.google.fr/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=2ahUKEwjovoD2tYTgAhVLXBoKHVDVAnEQjRx6BAgBEAU&url=https://www.fetedesjeux.be/kubbolino/&psig=AOvVaw0TaR6cPijT-DMEncLjlNw6&ust=1548350646375561
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Candy XXL 

 
 

5 points 

 
 
 

Skis de coordination 
 

 

 
 

5 points 

 
 
 

Pêche à la ligne XXL 
 

 

 
 

5 points 

 
 
 

Gobblet Gobblers 

 
 

5 points 

 
 
 

Dr Eureka 

 
 

5 points 

 
 
 

Tropicano 

 
 

5 points 

 
 
 

Parachute 

 
 

5 points 

 
 
 

tƭŀƴŎƘŜ ŘΩŞǉǳƛƭƛōǊŜ 

 
 

5 points  
 
 

Jeu de lancer 
 
 

 
 

5 points 
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Weykick football 
 

 

[Ŝ ²ŜȅƪƛŎƪ Ŝǎǘ ǳƴ ƧŜǳ ŘΩŀŘǊŜǎǎŜ 

présentant une magnifique alternative 

au baby-ŦƻƻǘΦ ! ƭΩŀƛŘŜ ŘŜ ƧƻǳŜǳǊǎ 

aimantés, vous allez participer à une 

partie de foot endiablée. Passez vos 

mains sous le plateau de jeu, saisissez 

ƭŜǎ ǇƻƛƎƴŞŜǎ Ŝǘ Ǉǳƛǎ мΣнΣоΧƳŀǊǉǳŜȊ ! 

 

 

10 points  
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Règles du jeu 
 

Dimensions : 46 * 71 cm de surface de jeu, 17 cm de hauteur 

Poids : 5.6 kg 

 

Nombre de joueurs : 2 à 4 joueurs 

 

Matériel : 1 terrain de jeu, 2 lignes de scores, 4 figurines footballeurs 

avec leurs poignées magnétiques, 2 billes de foot 

 

Compétences sollicitées : ŎƻƻǊŘƛƴŀǘƛƻƴ ǆƛƭκƳŀƛƴ, motricité et 

perception spatiale 

 

 

But du jeu :  

Soyez le premier à marquer 10 buts dans la cage adverse, peu importe 

la manière (tir direct, contre-attaque, défense devant le but, double 

ǇŀǎǎŜΣ ǘƛǊ Ŝƴ ōŀƴŘŜΧύ ǘƻǳǘ Ŝǎǘ ǇƻǎǎƛōƭŜ Ƴŀƛǎ ǘƻǳƧƻǳǊǎ ŀǾŜŎ ƭŜǎ 

poignées. 
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Billard japonais 

 

 
[Ŝ ōƛƭƭŀǊŘ ƧŀǇƻƴŀƛǎ Ŝǎǘ ǳƴ ƧŜǳ ŘΩŀŘǊŜǎǎŜ 

ŦŀŎƛƭŜ ŘΩŀŎŎŝǎΦ [ŀƛǎǎŜȊ ǊƻǳƭŜǊ ƭŀ ōƻǳƭŜ Ŝǘ 

tentez de marquer un maximum de 

points. 

 

 

10 points  
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Règles du jeu 

 
Dimensions : 200 cm * 46 cm 

Poids : 15 kg 

 

Nombre de joueurs : Seul(e) ou en équipe 

 

Matériel : plateau de jeu fourni avec 10 boules disposées dans un 

coffre de rangement intégré 

 

Compétences sollicitées : motricité, manipulation, précision, calcul 

 

 

But du jeu :  

Marquer le plus de points en essayant de viser les trous du billard. 

Chaque trou rapportant le nombre de point indiqué auprès de lui. 

Au début de la partie, on détermine si les boules lancées revenant vers 

le joueur sont retirées du jeu ou non. 

Chaque joueur ou chaque équipe lance les 10 boules. Le joueur ou 

ƭΩŞǉǳƛǇŜ ǉǳƛ ŎƻƳǇǘŀōƛƭƛǎŜ ƭŜ Ǉƭǳǎ ŘŜ Ǉƻƛƴǘǎ ǊŜƳǇƻǊǘŜ ƭŀ ǇŀǊǘƛŜΦ 
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Hockey (Shuffle puck) 

 
Similaire au air hockey, ce jeu va vous 

embarquer dans une partie intense. 

Habilité et vivacité sont indispensables 

pour une bonne partie de rigolade ! 

 

 

 

10 points  
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Règles du jeu 

 
Dimensions : 90 cm* 45cm, hauteur 3.5 cm 

Poids : 4.8 kg 

 

Nombre de joueurs : 2 joueurs 

 

Matériel : plateau de jeu, 2 frappeurs en bois, 1 palet 

 

Compétences sollicitées : ǊŞŦƭŜȄŜΣ ŎƻƻǊŘƛƴŀǘƛƻƴ ǆƛƭκƳŀƛƴ 

 

But du jeu :   

aŀǊǉǳŜǊ ƭŜ Ǉƭǳǎ ŘŜ ōǳǘ Ł ƭΩŀƛŘŜ ŘŜ ǎƻƴ ŦǊŀǇǇŜǳǊ 

Les joueurs déterminent ensemble en début de partie, le nombre de 

buts à atteindre. 

/ƘŀǉǳŜ ƧƻǳŜǳǊ ǘŜƴǘŜ ŘŜ ǇƻǳǎǎŜǊ ƭŜ ǇŀƭŜǘ Řŀƴǎ ƭŜ ŎŀƳǇ ŀŘǾŜǊǎŜ ŀŦƛƴ ŘΩȅ 

ƳŀǊǉǳŜǊ ǳƴ ōǳǘΦ !ǘǘŜƴǘƛƻƴΣ ƭŜ ŦǊŀǇǇŜǳǊ ŘΩǳƴ ƧƻǳŜǳǊ ƴΩŀ Ǉŀǎ ƭŜ ŘǊƻƛǘ ŘŜ 

dépasser la ligne médiane pour jouer. 

Le joueur qui a atteint en premier le nombre de buts déterminés à 

ƭΩŀǾŀƴŎŜ ǊŜƳǇƻǊǘŜ ƭŀ ǇŀǊǘƛŜΦ 
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Suspens géant 

 

 
Magnifique jeu en mouvance et 

abstrait ! La pertinence et la beauté de 

ce jeu ne vous décevront pas. 

 

10 points  
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Règles du jeu 

 
Dimensions : 63 cm * 63 cm, 56 de hauteur 

 

Nombre de joueurs : 2 à 4 joueurs 

 

Matériel : 1 cadre jeu, une grappe de 12 boules à suspendre, 32 boules 

de 4 couleurs différentes, 4 mikados 

 

Compétences sollicitées : observation, relations spatiales, sens de 

ƭΩŞǉǳƛƭƛōǊŜΣ ŘŜȄǘŞǊƛǘŞ 

 

But du jeu :   

Etre le premier joueur à se débarrasser de toutes ses boules 

Chaque joueur choisit une des 4 couleurs et les disposent sur une des 

4 rainures du carré de jeu 

Chacun leur tour, chaque joueur va tenterΣ Ł ƭΩŀƛŘŜ ŘŜ ǎƻƴ ƳƛƪŀŘƻ, de 

placer une de ses boules sur la grappe de boules 

A son tour de jeu, si un joueur fait tomber des boules, il doit toutes les 

récupérer, quelle que soit leur couleur. Il attend son tour pour rejouer 

à nouveau. 

[Ŝ ƧƻǳŜǳǊ ǉǳƛ ƴΩŀ Ǉƭus de boules remporte la partie. 

 



Association des Jeux et de la Culture                                                                 contact@laludotheque-ajc.fr 
 
Référence : https://www.bcd-jeux.fr/https://www.lamaisondubillard.com/https://www.ferti-games.com/ 

Palet Pétanque 

 

 
 

Comme à la pétanque mais sur une 

table. Ambiance garantie pour jouer 

entre amis.es ou en famille ! 

 

10 points  
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Règles du jeu 
Dimensions : 122 cm * 41cm 

Poids : 13 kg 

Nombre de joueurs : 2 à 4 joueurs 

 

Matériel : 1 table de jeu, 12 palets de 4 couleurs différentes, 2 

marqueurs de points 

 

Compétences sollicitées : motricité fine, perception spatiale. 

 

But du jeu :   

Obtenir le plus de points grâce à ses palets disposés au plus près du 

centre de la cible. 

Chaque joueur dispose de 3 palets de couleur identique 

Chaque joueur ou chaque équipe fait glisser un de ses palets au plus 

ǇǊŝǎ ŘŜ ƭŀ ŎƛōƭŜΦ [Ŝ Ǉƭǳǎ ŞƭƻƛƎƴŞ ŘŜ ƭŀ ŎƛōƭŜ ǊŜƧƻǳŜ ƧǳǎǉǳΩŁ ǉǳΩƛƭ ǎƻƛǘ ƭŜ 

Ǉƭǳǎ ǇǊŝǎ Ŝǘ ŀƛƴǎƛ ŘŜ ǎǳƛǘŜ ƧǳǎǉǳΩŁ ǉǳΩƛƭ ƴΩȅ Ŝǎǘ Ǉƭǳǎ ŘŜ ǇŀƭŜǘǎΦ 

¶ м ǇŀƭŜǘ ǉǳƛ ŘŞǇŀǎǎŜ ƭΩŀǊǊƻƴŘƛ Ŝǎǘ ŎƻƴǎƛŘŞǊŞ ŎƻƳƳŜ ƘƻǊǎ-jeu 

¶ Lƭ Ŝǎǘ ŀǳǘƻǊƛǎŞ ŘŜ ǇƻǳǎǎŜǊ ƭŜǎ ǇŀƭŜǘǎ ŘŜ ƭΩŀŘǾŜǊǎŜ ƘƻǊǎ-jeu 

Le ou les palets les plus proches de la cible rapportent un point par 

palais à chaque joueur ou chaque équipe. 

[Ŝ ƧƻǳŜǳǊ ƻǳ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ǉǳƛ ŀǊǊƛǾŜ Ł мл Ǉƻƛƴǘǎ ǊŜƳǇƻǊǘŜ ƭŀ ǇŀǊǘƛŜΦ 
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Passe Trappe 

 

 
 

WŜǳ ŘΩŀŘǊŜǎǎŜ ǊŀǇƛŘŜ ǉǳƛ Ǿŀ Ǿƻǳǎ ŀƳŜƴŜǊ 

ǳƴ ǇŜǳ ŘΩŀŘǊŞƴŀƭƛƴŜΧ ƛƭ ǎǳŦŦƛǘ ŘŜ ŎƘƻǇŜǊ ƭŀ 

ǘŜŎƘƴƛǉǳŜ ŀǾŜŎ ƭΩŞƭŀǎǘƛǉǳŜ ! 

 

 

10 points  
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Règles du jeu 
Dimensions : 98 cm * 53cm, 7 cm de hauteur 

Poids : 8 kg 

Nombre de joueurs : 2 joueurs 

 

Matériel : 1 support de jeu, 10 palets 

 

Compétences sollicitées : motricité, réflexe, rapidité, gestion du stress 

 

But du jeu :   

Propulser ƭŜ ǾƛǘŜ ǇƻǎǎƛōƭŜ Ł ƭΩŀƛŘŜ ŘŜ ǎƻƴ ŞƭŀǎǘƛǉǳŜ ǎŜǎ ǇŀƭŜǘǎ Řŀƴǎ ƭŜ 

ŎŀƳǇ ŀŘǾŜǊǎŜ Ł ƭΩŀƛŘŜ ŘŜ ƭŀ ǇŜǘƛǘŜ ǘǊŀǇǇŜ ǎŜ ǘǊƻǳǾŀƴǘ ŀǳ ƳƛƭƛŜǳ Řǳ 

terrain de jeu. 

Les deux joueurs se lancent en même temps dans cette mission, le 

ǇǊŜƳƛŜǊ ǉǳƛ ƴΩŀ Ǉƭǳǎ ŘŜ ǇŀƭŜǘǎ Řŀƴǎ ǎƻƴ ŎŀƳǇ ǊŜƳǇƻǊǘŜ ƭŀ ǇŀǊǘƛŜΦ 

!ǳ ŘŞōǳǘ ŘŜ ƭŀ ǇŀǊǘƛŜΣ ƭŜǎ ǇŀƭŜǘǎ ǎƻƴǘ ǇƻǎƛǘƛƻƴƴŞǎ ƴΩƛƳǇƻǊǘŜ ƻǴ Řŀƴǎ ƭŜ 

camp du joueur hormis devant la trappe. 

Ce jeu peut se jouer en plusieurs manches, par exemple le 1er qui 

remporte la 3ème manche. 

Attention : si un palet passe par-dessus la trappe, il retourne dans le 

ŎŀƳǇ ŘŜ ŎŜƭǳƛ ǉǳƛ ƭΩŀ ǇǊƻǇǳƭǎŞΦ 
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Le Trapenum 

 

 

 

Avec ce magnifique jeu en bois, le 

ǘƻǳŎƘŜǊ Ŝǎǘ Ł ƭΩƘƻƴƴŜǳǊ ! Insérez vos 

Ƴŀƛƴǎ Ł ƭΩƛƴǘŞǊƛŜǳǊ ŘŜ ƭŀ ŎŀƛǎǎŜ Ŝƴ ōƻƛǎ 

et récupérer les bons objets. Jeu 

sensationnel, action-réaction ! 

10 points  
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Règles du jeu 
Dimensions : 52cm * 52 cm, 26 cm de hauteur 

Poids : 3kg environ 

Nombre de joueurs :   1 à 4 joueurs 

 

Matériel : 1 caisse en bois (en 2 parties), 48 cartes « défis », 32 objets 

en bois, métal, tissu, plastique  

 

Compétences sollicitées : Perception tactile, concentration, rapidité 

 

But du jeu :   

Être le premier joueur (ou la première équipe) à récupérer 5 paires 

ŘΩƻōƧŜǘǎΦ 

Les joueurs se placent autour du trapenum, devant une des ouvertures afin 

de pouvoir facilement introduire les deux mains. Les joueurs se trouvant 

face à face et forment une équipe. 

 

Les 48 cartes à thème, après avoir été battues, sont déposées, faces 

ŎŀŎƘŞŜǎΣ Řŀƴǎ ƭΩǳƴ ŘŜǎ ŘŜǳȄ ōƻƞǘƛŜǊǎ ŎŜƴǘǊŀǳȄ Řǳ ŎƻǳǾŜǊŎƭŜΦ [ŀ ǇǊŜƳƛŝǊŜ Ŝǎǘ 

ǊŜǘƻǳǊƴŞŜ Ŝǘ ŘŞǇƻǎŞŜΣ ŦŀŎŜ ǾƛǎƛōƭŜΣ Řŀƴǎ ƭΩŀǳǘǊŜ ōƻƞǘƛŜǊΦ 9ƭƭŜ Ŝǎǘ ƭǳŜ Ł ƘŀǳǘŜ 

voix et indique aux 2 équipes ce ǉǳΩƛƭ Ŝǎǘ Ł ŦŀƛǊŜ όǳƴ ƎŀƎŜ Ł ŀŎŎƻƳǇƭƛǊΣ ǳƴŜ 

surprise ...). Une fois le défi accompli, la prochaine carte est retournée. 

  

{ƛ ǳƴŜ ŎŀǊǘŜ ŜȄƛƎŜ ŘŜ ŦƻǊƳŜǊ ǳƴŜ ǇŀƛǊŜ ŘΩƻōƧŜǘǎΣ ƭŜǎ ŘŜǳȄ ƧƻǳŜǳǊǎ ŘŜ ƭŀ 

même équipe doivent sortir au plus vite et en même temps le même objet 

du TRAPENUM.  
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Lƭǎ ǇŜǳǾŜƴǘ ǎΩŀŎŎƻǊŘŜǊ ǇŀǊ ǾƻƛȄΣ ǇŀǊ ǎƛƎƴŜǎ ƻǳ ǇŀǊ ŎƻƴǘŀŎǘǎ ƳŀƴǳŜƭǎ Ł 

ƭΩƛƴǘŞǊƛŜǳǊ ŘŜ ¢w!t9b¦aΦ /ΩŜǎǘ ƭΩŞǉǳƛǇŜ ƭŀ Ǉƭǳǎ ǊŀǇƛŘŜΣ ǉǳƛ ƎŀƎƴŜ ǎŀ ǇŀƛǊŜ 

en la posant sur le couvercle. 

 

Pendant la partie de jeu, il est interdit :  

- De mettre les mains dans le trapenum avant la lecture 

complète de chaque carte 

- 5Ŝ ƳŜǘǘǊŜ ƭŜǎ Ƴŀƛƴǎ Ł ƭΩƛƴǘŞǊƛŜǳǊ Řǳ ǘǊŀǇŜƴǳƳ Ŝƴ 

ŘŜƘƻǊǎ ŘŜ ƭŀ ǊŜŎƘŜǊŎƘŜ ŘΩƻōƧŜǘǎ 
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Le passe trappe (4 

joueurs) 

 

 

9ǘ ŜƴŎƻǊŜ Ǉƭǳǎ ŘΩŞƭŀǎǘƛǉǳŜ ǇƻǳǊ ŎŜǘǘŜ 

version du passe trappe à 4 joueurs ! 

Plus on est de fous, plus on rit ! 

 

10 points  

https://www.lamaisondubillard.com/jeux/2063-planche-a-rebond-4-joueurs.html
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Règles du jeu 
Dimensions : 100*100 cm 

 Poids : 18 Kg 

 

Nombre de joueurs : De 1 à 4 joueurs 

 

Matériel : Un plateau en bois (élastique intégrés), 16 palets, 2 planches en 

bois, 1 règle du jeu 

 

Compétences sollicitées : motricité, réflexe, rapidité, gestion du stress 

 

But du jeu :   

Propulser ƭŜ Ǉƭǳǎ ǾƛǘŜ ǇƻǎǎƛōƭŜΣ Ł ƭΩŀƛŘŜ ŘŜ ǎƻƴ ŞƭŀǎǘƛǉǳŜΣ ǎŜǎ п ǇŀƭŜǘǎ 

Řŀƴǎ ƭŜ ŎŀƳǇ ŀŘǾŜǊǎŜ Ł ƭΩŀƛŘŜ ŘŜ ƭŀ ǇŜǘƛǘŜ ǘǊŀǇǇŜ ǎŜ ǘǊƻǳǾŀƴǘ ŀǳ ƳƛƭƛŜǳ 

du terrain de jeu. 

!ǳ ŘŞōǳǘ ŘŜ ƭŀ ǇŀǊǘƛŜΣ ƭŜǎ ǇŀƭŜǘǎ ǎƻƴǘ ǇƻǎƛǘƛƻƴƴŞǎ ƴΩƛƳǇƻǊǘŜ Řŀƴǎ ƭŜ 

camp du joueur hormis devant la trappe. 

[Ŝǎ ƧƻǳŜǳǊǎ ǎŜ ƭŀƴŎŜƴǘ Ŝƴ ƳşƳŜ ǘŜƳǇǎΣ ƭŜ ǇǊŜƳƛŜǊ ǉǳƛ ƴΩŀ Ǉƭǳǎ ŘŜ 

palets dans son camp remporte la partie. 

Ce jeu peut se jouer en plusieurs manches, par exemple le 1er qui 

remporte la 3ème manche. 

Attention : si un palet passe par-dessus la trappe, il retourne dans le 

ŎŀƳǇ ŘŜ ŎŜƭǳƛ ǉǳƛ ƭΩŀ ǇǊƻǇǳƭǎŞΦ 

Deux planches sont fournies et permettent de réduire le nombre de 

joueurs à 2 ou 3. 
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Le billard finlandais 
 

 

 

 

 

Le molkky revisité sous forme de jeu de 

ǇƭŀǘŜŀǳΦ ! ƭΩŀƛŘŜ ŘΩǳƴŜ ŀǊōŀƭŝǘŜΣ 

propulsez le palet pour renverser une 

ou plusieurs quilles. Atteignez 70 points 

tout pile et le tour est joué ! 

 

10 points  
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Règles du jeu 
Dimensions : 120*51 cm 

Poids : 6 kg 

 

Nombre de joueurs : à partir de 2 joueurs 

 

Matériel : Un plateau en bois, 12 quilles (numérotées de 1 à 12), 1 arbalète, 

1 palet, 1 règle du jeu 

 

Compétences sollicitées : dextérité, précision, calcul mental 
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Préparation :  

 

 

  Zone de lancer       Palet 

 

  Première ligne      Zone de départ 

 

  Zone de retour      Zone de défense 

 

 
 

1 2 

4 
5 

6 

6 

3 

1 2 

3 4 

5 6 
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Placer les quilles dans la zone de départ en suivant le schéma suivant :  

 

 

 

 

tƻǎŜǊ ƭΩŀǊōŀƭŝǘŜ ŀǳ ōƻǳǘ Řǳ ǇƭŀǘŜŀǳΣ Řŀƴǎ ƭŀ ȊƻƴŜ ŘŜ ƭŀƴŎŜǊ. Le palet 

Řƻƛǘ şǘǊŜ Ł ǇǊƻȄƛƳƛǘŞ ŘŜ ƭΩŀǊōŀƭŝǘŜΦ 

 

But du jeu :   

Atteindre exactement 70 points 

5ŞǊƻǳƭŜƳŜƴǘ ŘŜ ƭŀ ǇŀǊǘƛŜ Ŝǘ ǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŀǊōŀƭŝǘŜ : 

Les joueurs jouent à tour de rôle. A chaque tour, un joueur projet le 

palet dans le but de faire tomber une ou plusieurs quilles. Le palet ne 

ǇƻǳǊǊŀ şǘǊŜ ǇǊƻƧŜǘŞ ǉǳΩŀǳ ƳƻȅŜƴ ŘŜ ƭΩŞƭŀǎǘƛǉǳŜ ŦƛȄŞ ǎǳǊ ƭΩŀǊōŀƭŝǘŜΦ 

Une fois les points décomptés (cf chapitre suivant), les quilles sont 

relevées ǎǳǊ ƭŜǳǊ ōŀǎŜ Ł ƭΩŜƳǇƭŀŎŜƳŜƴǘ ƻǴ ŜƭƭŜǎ ǎŜ ǘǊƻǳǾŜƴǘ.  

/ΩŜǎǘ ŜƴǎǳƛǘŜ ŀǳ ƧƻǳŜǳǊ ǎǳƛǾŀƴǘΣ Ŝǘ ŀƛƴǎƛ ŘŜ ǎǳƛǘŜ ƧǳǎǉǳΩŁ ǉǳΩǳƴ ƧƻǳŜǳǊ 

atteigne exactement 70 points. 

[ΩŀǊōŀƭŝǘŜ ǇŜǳǘ şǘǊŜ ŘŞǇƭŀŎŞŜ ƭŀǘŞǊŀƭŜƳŜƴǘ ǇƻǳǊ ŀƧǳǎǘŜǊ ƭΩŀƴƎƭŜ ŘŜ ǘƛǊ 

mais toujours dans la limite de zone de lancer. Les joueurs peuvent 

ŞƎŀƭŜƳŜƴǘ ŜŦŦŜŎǘǳŜǊ ŘŜǎ ƭƻōǎ Ŝƴ ƛƴŎƭƛƴŀƴǘ ƭΩŀǊōŀƭŝǘŜ ǾŜǊǎ ƭŜ ƘŀǳǘΣ Ł 

ŎƻƴŘƛǘƛƻƴ ǉǳŜ ƭŀ ǇƻƛƎƴŞŜ ŘŜ ƭΩŀǊōŀƭŝǘŜ ǊŜǎǘŜ ǘƻǳjours en contact avec 

le plateau. Les bords du plateau peuvent être utilisés pour faire des 

bandes. 

 

 

Décompte des points :  

7 9 8 5 1

1 

1

2 
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4 3 

2 1 

1

0 
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Ý [ƻǊǎǉǳΩun joueur fait tomber une quille, il marque sa valeur en 

point 

Ý [ƻǊǎǉǳΩun joueur fait tomber plusieurs quilles, il marque autant 

de points que de quilles tombées 

Remarques :  

¶ [ƻǊǎǉǳΩǳƴŜ ƻǳ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ǉǳƛƭƭŜǎ ǘƻƳōŜƴǘΣ ƭŜ ƧƻǳŜǳǊ ǇŜǳǘ ŎƘƻƛǎƛǊ 

de les mettre dans la zone de défense (c.f chapitre suivant) 

¶ Si une ou plusieurs quilles atterrissent à ƭΩŜȄǘŞǊƛŜǳǊ Řǳ ǇƭŀǘŜŀǳΣ 

celles-ci sont replacées dans la zone de retour. Le joueur ne 

marque aucun point même si dΩŀǳǘǊŜǎ quilles sont retombées à 

ƭΩƛƴǘŞǊƛŜǳǊΦ 

¶ Si une quille se retrouve devant la première ligne, celle-ci est 

ǊŜǇƭŀŎŞŜ ƭŜ ƭƻƴƎ ŘŜ ŎŜǘǘŜ ƭƛƎƴŜΦ 9ƭƭŜ ƴΩŜǎǘ Ǉŀǎ ŘŞŎƻƳǇǘŞŜΦ 

¶ Si un joueur fait un air shot (ne touche aucune quille), il perd 5 

points. On ne peut pas descendre en dessous de zéro 

 

Zone de défense : 

Après son lancer, le joueur peut décider de placer la ou les quilles 

tombées dans une des zones de défense. Cependant, il ne marque 

aucun pointΦ /Ŝ ŎƻǳǇ ǇŜǳǘ ǇŜǊƳŜǘǘǊŜ ŘŜ ŎƻƴǘǊŜǊ ƭΩŀŘǾŜǊǎŀƛǊŜΣ Ŝƴ ƭǳƛ 

ǊŜƴŘŀƴǘ ƭΩŀŎŎŝǎ ŘƛŦŦƛŎƛƭŜ Ł ŎŜǊǘŀƛƴŜǎ ǉǳƛƭƭŜǎΦ 

[ŀ ƻǳ ƭŜǎ ǉǳƛƭƭŜǎ ǘƻƳōŞŜǎ ǇŜǳǾŜƴǘ şǘǊŜ ǇƭŀŎŞŜǎ ƴΩƛƳǇƻǊǘŜ ƻǴ Řŀƴǎ ƭŀ 

zone de défense avec la contrainte suivante : les quilles ne doivent pas 

ǎŜ ǘƻǳŎƘŜǊ ŜƴǘǊŜ ŜƭƭŜǎ Ŝǘ ŘƻƛǾŜƴǘ ǎŜ ǎƛǘǳŜǊ Ł ǳƴŜ ŘƛǎǘŀƴŎŜ ŘΩŀǳ Ƴƻƛƴǎ 

ǳƴ ǇŀƭŜǘ ƭΩǳƴŜ ŘŜ ƭΩŀǳǘǊŜΦ 

Attention Υ Lƭ Ŝǎǘ ƛƴǘŜǊŘƛǘ ŘΩŜŦŦŜŎǘǳŜǊ ŎŜ ŎƻǳǇ ƭƻǊǎǉǳŜ ƭŀ ƻǳ ƭŜǎ ǉǳƛƭƭŜǎ 

tombées font dépasser le score de 70 points. 

 

Fin de partie :  



Association des Jeux et de la Culture                                                                 contact@laludotheque-ajc.fr 
 
Référence : https://www.bcd-jeux.fr/https://www.lamaisondubillard.com/https://www.ferti-games.com/ 

[ŀ ǇŀǊǘƛŜ ǇǊŜƴŘ Ŧƛƴ ƭƻǊǎǉǳΩǳƴ ƧƻǳŜǳǊ ŀǘǘŜƛƴǘ ŜȄŀŎǘŜƳŜƴǘ тл ǇƻƛƴǘǎΦ {Ωƛƭ 

dépasse 70 points, il diminuera son score de la façon suivante : 

Ý Si plusieurs quilles font dépasser 70, alors le score initial 

diminuera de la valeur totale des points des quilles tombées 

(exemple : Si 7 et 6 tombent, le joueur perd 13 points) 

Ý Si une seule quille fait dépasser le score de 70 alors le score initial 

diminuera da la valeur de la quille tombée (exemple : Si la quille 

6 tombe, le joueur perd 6 points) 

 

Variantes :  

1. Bandez votre arbalète : Les joueurs marquent des points pour 

ŎƘŀǉǳŜ ōŀƴŘŜ ǘƻǳŎƘŞŜ ƭƻǊǎ ŘΩǳƴ ŎƻǳǇ ǊŞǳǎǎƛΦ tŀǊ ŜȄŜƳǇƭŜΣ ǎƛ ƭŀ 

quille 8 est tombée après deux bandes, le joueur marquera 10 

points 

2. [ŀ ƳŜƛƭƭŜǳǊŜ ŘŞŦŜƴǎŜ ǊŜǎǘŜ ƭΩŀǘǘŀǉǳŜ Υ [ƻǊǎǉǳΩǳƴ ƧƻǳŜǳǊ ŀǘǘŜƛƴǘ 

ŜȄŀŎǘŜƳŜƴǘ ƭŜ ƳşƳŜ ǎŎƻǊŜ ǉǳΩǳƴ ŀǳǘǊŜ ƧƻǳŜǳǊΣ ŎŜ ŘŜǊƴƛŜǊ : 

- Retombe à 0 si son score est inférieur ou égal à 35 

- Retombe à 35 si son score est supérieur à 35 
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Le Crokinole 

 

 

 
Le crokinole est un superbe jeu 

ŘΩŀŘǊŜǎǎŜ ǘŀŎǘƛǉǳŜΣ ŘΩƻǊƛƎƛƴŜ 

ŎŀƴŀŘƛŜƴƴŜΦ ! ƭΩŀƛŘŜ ŘŜ Ǿƻǎ ǇŀƭŜǘǎΣ Ǿƻǳǎ 

devrez manier la pichenette avec 

précision pour obtenir le plus de points. 

10 points  
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Règles du jeu 
Dimensions : 78 cm de diamètre 

Poids : environ 8 kg 

 

Nombre de joueurs : de 2 à 4 joueurs 

 

Matériel : 1 plateau de jeu, 24 palets (12 clairs et 12 foncés), 8 vis en laiton, 

1 règle du jeu 

 

Compétences sollicitées : réflexion tactique, dextérité, calcul mental 

ou calcul 

 

But du jeu :   

Etre le premier joueur à atteindre 100 points, au terme de plusieurs 

manches si nécessaire. 
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Pour une partie à deux joueurs :  

[Ŝǎ ŘŜǳȄ ƧƻǳŜǳǊǎ ǎŜ ǇƭŀŎŜƴǘ ŘŜ ǇŀǊǘ Ŝǘ ŘΩŀǳǘǊŜ Řǳ ǇƭŀǘŜŀǳΣ Ŝƴ ŦŀŎŜ 

ŘΩǳƴŜ ȊƻƴŜ ŘŜ ǘƛǊ όǉǳŀǊǘ ŘŜ ŎŜǊŎƭŜύ 

Chacun prend les 12 palets de sa couleur et les place à côté du 

plateau de jeu. 

Le premier joueur (désigné au hasard) place un de ses palets dans sa 

ȊƻƴŜ ŘŜ ǘƛǊ όƭŜ ǉǳŀǊǘ ŘŜ ŎŜǊŎƭŜ ǎƛǘǳŞ ŘŜǾŀƴǘ ƭǳƛύ Ŝǘ ƭŜ ƭŀƴŎŜ Ł ƭΩŀƛŘŜ 

ŘΩǳƴŜ ǇƛŎƘŜƴŜǘǘŜΦ 

Deux cas se présentent :  

1- Aucun palet adverse ne se trouve sur le plateau, 

Il tente de placer son palet dans le trou central 

¶ {Ωƛƭ ȅ ǇŀǊǾƛŜƴǘΣ ƛƭ ǊŜǘƛǊŜ ƛƳƳŞŘƛŀǘŜƳŜƴǘ ǎƻƴ ǇŀƭŜǘΣ ƭŜ ƳŜǘ 

de côté : il rapportera 20 points en fin de manche. 

Zone des 5 points 

Zone des 10 points 

Zone des 15 points 

Trou central (20 

points) 

Rigole 
Zone de tir : ligne extérieure du 

quart de cercle devant le joueur 



Association des Jeux et de la Culture                                                                 contact@laludotheque-ajc.fr 
 
Référence : https://www.bcd-jeux.fr/https://www.lamaisondubillard.com/https://www.ferti-games.com/ 

¶ {Ωƛƭ ƴΩȅ ǇŀǊǾƛŜƴǘ ǇŀǎΣ ƛƭ Řƻƛǘ ǎΩŀǊǊşǘŜǊ Řŀƴǎ ƭŀ ȊƻƴŜ ŘŜǎ мр 

points (ou toucher la ligne) pour rester en jeu, sinon il est 

retiré du plateau et placé dans la rigole. 

¶ {Ωƛƭ ǇŜǊŎǳǘŜ ǳƴ ƻǳ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ŘŜ ǎŜǎ ǇǊƻǇǊŜǎ ǇŀƭŜǘǎ Ŝƴ 

chemin, au moins un de ses palets en mouvement doit 

finir son déplacement dans la zone des 15 points pour que 

le coup soit valide (sinon le palet lancé et ceux percutés 

sont retirés du plateau et placé dans la rigole). 

 

2- Il y a au moins un palet adverse sur le plateau 

[Ŝ ƧƻǳŜǳǊ Řƻƛǘ ŀōǎƻƭǳƳŜƴǘ ǘƻǳŎƘŜǊ ǳƴ ǇŀƭŜǘ ŀŘǾŜǊǎŜ Ł ƭΩŀƛŘŜ ŘŜ 

son palet. Il est possible de percuter ses propres palets, du 

ƳƻƳŜƴǘ ǉǳŜ ƭΩǳƴ ŘŜ ǎŜǎ ǇŀƭŜǘǎ ǘƻǳŎƘŜ ǳƴ ǇŀƭŜǘ ŀŘǾŜǊǎŜΦ 

¶ Si son palet ne touche aucun palet adverse, il est retiré du 

plateau puis placé dans la rigole. 

¶ Si son palet touche un ou plusieurs de ses propres palets 

sur le plateau, mais ne touche aucun palet adverse, le 

palet lancé et ceux percutés sont tous retirés du plateau 

et placés dans la rigole. 

Remarque : Si un palet fait entrer par ricochet un palet adverse dans 

le trou central, ce dernier est retiré du plateau et les 20 points vont 

ƛƳƳŞŘƛŀǘŜƳŜƴǘ Ł ƭΩŀŘǾŜǊǎŀƛǊŜΦ 

Tout palet (adverse ou à soi) éjecté du plateau reste dans la rigole. 

De même tout palet qui touche la ligne extérieure de la zone des 5 

Ǉƻƛƴǘǎ Ł ƭΩƛǎǎǳŜ ŘŜ ǎƻƴ ƳƻǳǾŜƳŜƴǘ Ŝǎǘ ǊŜǘƛǊŞ Řǳ ǇƭŀǘŜŀǳ Ŝǘ ǇƭŀŎŞ Řŀƴǎ 

la rigole. 

[Ŝǎ ƧƻǳŜǳǊǎ ŀƭǘŜǊƴŜƴǘ ŜƴǎǳƛǘŜ ƭŜǳǊǎ ƭŀƴŎŜǊǎΣ ƧǳǎǉǳΩŁ ŎŜ ǉǳŜ ƭŜǎ нп 

palets aient été mis en jeu. 

Décompte des points :  
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Chaque joueur additionne les points de ses palets ayant atterri dans 

le trou central, ainsi que ceux encore sur le plateau (un palet sur une 

ligne de démarcation prend la valeur de zone inférieure). 

On fait ensuite la différence des points entre les deux totaux 

obtenus. (exemple : joueur 1 obtient 45 pts et jouer 2 en totalise 25, 

joueur 1 marque 20 points (45-25=20). 

hƴ ƧƻǳŜ ŀǳǘŀƴǘ ŘŜ ƳŀƴŎƘŜǎ ǉǳŜ ƴŞŎŜǎǎŀƛǊŜ ƧǳǎǉǳΩŁ ǉǳΩǳƴ ƧƻǳŜǳǊ 

atteigne 100 points. 

Pour une partie à 4 joueurs :  

5ŜǳȄ ŞǉǳƛǇŜǎ ŘŜ ŘŜǳȄ ƧƻǳŜǳǊǎ ǎΩŀŦŦǊƻƴǘŜƴǘΦ [Ŝǎ ǇŀǊǘŜƴŀƛǊŜǎ ŘΩǳƴŜ 

ƳşƳŜ ŞǉǳƛǇŜ ǎŜ ǇƭŀŎŜƴǘ ƭΩǳƴ Ŝƴ ŦŀŎŜ ŘŜ ƭΩŀǳǘǊŜ Ŝǘ ŎƻƳƳŜƴŎŜƴǘ 

ŎƘŀŎǳƴ ŀǾŜŎ ǎŜǎ с ǇŀƭŜǘǎ ŘΩǳƴŜ ƳşƳŜ ŎƻǳƭŜǳǊΦ hƴ ƧƻǳŜ Řŀƴǎ ƭŜ ǎŜƴǎ 

ŘŜǎ ŀƛƎǳƛƭƭŜǎ ŘΩǳƴŜ ƳƻƴǘǊŜΦ 

Les règles restent inchangées. 
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Jeu de tac 
 

 

 

 

Jeu de lancer aux boules bien 

accrochéesé Les balles « tacs » 

doivent atterrir autour de lô®chelle 

verticale. Un zeste de calcul et une 

bonne dose de précision feront de vous 

un joueur incontestable  

 

10 points  
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Règles du jeu 
Dimensions : 60*65*94cm 

Poids : 2kg 

 

Nombre de joueurs : de 1 à 3 joueurs 

 

Matériel : 1 structure de jeu, 9 tacs 

 

Compétences sollicitées : précision, calcul 

 

But du jeu :  

Lancer les « Tacs » à une distance d'environ 5 mètres pur qu'elles 
s'enroulent autour d'un barreau de l'échelle. 

Chaque joueur lance un par un, les 3 « Tacs » 

Le premier qui obtient 21 points est le vainqueur. 

Tout le monde peut jouer, à chacun de trouver son propre style de 
lancer : 

   Barre du haut = 3 points 

Barre du milieu = 2 points 

Barre du bas = 1 point 
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Le croquet sur table 

 
 

 

 

Jeu de pelouse, de tradition anglaise, 

sur table ! Manipulez le maillet avec 

adresse et agilité pour faire passer la 

boule sous les arceaux. 
 

 

 

10 points  
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Règles du jeu 
 

Dimensions : 1m*2m 

Poids : 25 kg 

 

Nombre de joueurs : de 2 à 8 joueurs 

 

Matériel : 1 plateau, 4 maillets, 4 boules, 7 arceaux (14 boulons) 

 

Compétences sollicitées : coordination main-ǆƛƭΣ ǇǊŞŎƛǎƛƻƴΣ ŎƻƴŎŜƴǘǊŀǘƛƻƴ 

 

But du jeu :  

Être le premier à finir le parcours de sa boule. 

Le jeu de croquet se joue en équipe ou individuellement, de 2 à 8 joueurs.  
Les joueurs doivent faire parcourir la boule en la faisant avancer avec 
ƭΩŀƛŘŜ ŘΩǳƴ maillet. La boule doit suivre un parcours précis (de 1 à 10), 
délimité par des arceaux, sous lesquels la boule doit passer. 

Les joueurs jouent alternativement, sauf si leur boule passe sous un 
arceau ou touche un piquet, leur permettant de rejouer. 

Le premier joueur ou la première équipe à avoir fini le parcours est 
déclaré vainqueur. 

 

hƴ ǇŜǳǘ ŀǳǎǎƛ ƧƻǳŜǊ Ŝƴ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ƳŀƴŎƘŜǎ Ŝǘ ǎŜ ƳŜǘǘǊŜ ŘΩŀŎŎƻǊŘ ŀǳ 
préalable sur le nombre de manches à gagner pour atteindre la victoire. 








































































































































































