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Jeuxen bois
Jrux
surdimensionnes

1 euro =1 point
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Weykick football 10 points
Billard japonais 10 points
Hockey $tuffle puck) 10 points
Suspens 10 points

Palet Pétanque
10 points
Passe trappe 10 points
Le trapenum 10 points
Passe trappe (4 joueurs) 10 points
Billard finlandais 10 points
Crokinole 10 points
Jeu_de tac 10 points
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10 points
Croquet sur table
Le gruyere 10 points
Le billard Carrousel 10 points
Le culbuto 10 points
La grenouille 10 points
Echasses enfants 10 points |
hy
Skis de coordination 10 points el e T
Roll up 5 points
Birdy Wall 5 points
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Jeu des puces 5 points
Jeu des batonnets 5 points
Jeu des anneaux 5 points
Puissance 4 5 points
Birinic 5 points
Tumblin Dice 5 points
Molkky 5 points
QGrayon coopératif 5 points
Tour de Froébel 5 points
WSdz RS f QF 5 points
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Kubb 5 points

Kubbdino 5 points

Quarto 5 points

Bagboard 5 points

Bamboléo 5 points

Jkng 5 points

Jeu du double crochet 5 points

Le labyrinthe 5 points

Flipper battle 5 points
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Candy XXL 5 points
Skis de coordination 5 points
Péche a la ligne XXL 5 points
Gobblet Gobblers 5 points

Dr Eureka 5 points ﬁ& i'}’gg

£

Tropicam 5 points “$ de, . @
Parachute 5 points
tf I yOKS RQ 5 points
Jeu de lancer 5 points
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Weykick football

10 points

[ S 2Sé&1A0] Said dzy
présentant une magnifique alternative
aubabyF220® ! f QF ARS
aimantes, vous allez participer a une
partie de foot endiabléeePassez vos

mains sous le plateau de jeu, saisissez
f Sa LR2A3IySSa Sia! Lidz
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Regles du jeu

Dimensiors: 46 * 71 cm de surface de jei7 cm de hauteur

Poids: 5.6 kg

Nombre de joueurs 2 a 4 joueurs

Matériel : 1 terrain de jeu, 2 lignes de scores, 4 figurines footballeurs
avec leurs poignées magnetiques, 2 billes de foot

Compéterces sollicitées: O2 2 NRA Y I U A 2 giotricd#A &tk Y I A
perception spatiale

But du jeu:

Soyez le premier a marquer 10 buts dans la cage adverse, peu importe
la maniere (tir direct, contrattaque, défense devant le but, double

LI aasS> GAN) Sy ol yRSXo0 G2dzi Sai
poignées.
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Billard japonais

10 points

[ S OAfTEFNR 2FLR2YIASZ

FIFOAETS RQIFOOSad [ A

tentez de marquer un maximum de
points.
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Regles du jeu

Dimensiors: 200 cm * 46 cm

Poids: 15 kg

Nombre de joueurs Seu(e)ou en équipe

Materiel : plateau de jeu fourni avec 10 boules dispesé&lans un
coffre de rangement intégré

Compétercessollicitées: motricité, manipulation, précision, calcul

But du jeu:

Marquer le plus de points eassayant de viser les trous du billard.
Chaque trou rapportant le nombre de point indiqué auprés de lui.

Au début de la partie, on détermine si les boules lancées revenant vers
le joueur sont retirées du jeu ou non.

Chaque joueur ou @qgue équipe lance les 10 boules. Le joueur ou
f QS dzA LIS jdzA O2YLJXilloAf A&AS S LI dza
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Hockey (Buffle puck)

10 points

Similaire awair hockey, ce jeu va vous
embarquer dans une partie intense.
Habilité et vivacité sont indispensables

pour une bonne partie de rigolade
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Regles du jeu

Dimensiors : 90 cm* 45cm, hauteur 3.5 cm
Poids: 4.8 kg

Nombre de joueurs 2 joueurs

Materiel : plateau de jeu, 2 frappeurs en bois, 1 palet

Compétercessollicitétes: NE ¥t SEST O22NRAY I A2y |

But du jeu:
al NJjdzSNJ £ S L) dza RS o6dzi t fQFARS R

Les joueurs déterminent ensemble en debut de partie, le nombre de
buts a atteindre.

[ KIFljdzS 22dzSdzNJ 0SydS RS LI2dzaaSNI £ S
YI NJjdzSNJ dzy odzid ' GaSyadAazys €S FNI
déepasser la ligne médiane pour jouer.

Le joueur qua atteint en premier le nombre de buts déterminés a
f QI g yOS NBYLRZNLS I LI NIASO
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Suspens géant

10 points

Magnifiqgue jeuen mouvance et
abstrait! La pertinence et la beauté de
Ce jeu ne vous decevront pas.
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Regles du jeu

Dimensiors: 63 cm * 63 cm, 56 de hauteur

Nombre de joueurs 2 a 4joueurs

Matériel : 1 cadre jeu, une grappe de 12 boules a suspendre, 32 boules
de 4 couleurs différentes, 4 mikados

Compéterces sollicitées: observation, relations spatiales, sens de
f QSljdAf AOGNBET RSEGSNAGS

But du jeu:

Etre le premier joueur a se débarrasser de t@ges boules

Chaque joueur choisit une des 4 couleurs et les disposent sur une des
4 rainures du carré de jeu

Chacun lar tour, chaque joueur vatentz t+ f QF ARS dRS &2
placer une de ses boules sur la grappe de boules

A son tour de jeu, si un joueur fait tomber des boules, il doit toutes les
récupérer, quelle que soit leur couleur. Il attend son tour pour rejouer
a nouveau.

[ § 22 dzS dai)ddjbdzies rgnipbrte lalpartie.

Association deskux et de la&Qulture contact@laludajhéque

Référence https://www.bcd-jeux.fr/https://www.lamaisondubillard.com/https://www.fertigames.com/




Palet Pétanque

10 points

Comme a la pétanque mais sur une
table. Ambiance garantie poywuer
entre amis.es ou en famille
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Regles du jeu

Dimensiors: 122 cm * 41cm
Poids: 13 kg

Nombre de joueurs 2 a 4 joueurs

Matériel : 1 table de jeu, 12 palets de 4 couleudgférentes, 2
marqueurs de points

Compétercessollicitées: motricité fine, perception spatiale.

But du jeu:

Obtenir le plus de points grace a ses palets disposés au plusipres
centrede la cible

Chaque joueur dispose de 3 palets de couleur identique

Chaque joueur ou chaque équipe fait glisser un de ses palets au plus
LINBA RS fF OA0fS® [S LI dza St 2A3y S
L) dza LINB A& SO FAyaA RS adzadS 2adzal d:
Tm LI €SO ljdzA RSLI &aasS f QIHBMINRPYRA S
TLE Sad Fdzi2a2NRAAS RS LIR2d@ua SN £ Sa
Le ou les palets les plus proches de la cible rapportent un point par
palais & chaque joueur ou chaque équipe.

[ S 22dzSdzNJ 2dz f QSljdzZA LIS ljdzA | NNR @S
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Passe Trappe

10 points

WSdz RQII RNB3&d4a4S NJLIARS
dzyy LISdz RQI RNBY Il f Ay SX
0 SOKYAIldzS SO f Q
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Regles du jeu

Dimensiors: 98 cm * 53cm, 7 cm de hauteur
Poids: 8 kg

Nombre de joueurs 2 joueurs

Matériel : 1 support de jeu, 10 palets

Compétercessollicitées: motricité, réflexe, rapidité, gestion du stress

But du jeu:
Propulserf S @AGS Ll2aaAroftsS £ tQFARS RS
O YL  ROSNAS t fQIFIARS RS I LIXSGA

terrain de jeu.

Les deux joueurs se lancent en méme temps dans cette mission, le
LINBYASNI ljdzA yQF L) dza RS LI fS0Ga RE
l dz RSo6dzi RS fI LINIHGASSE fSa LItSha
camp du joueur hormis devant la trappe.

Ce jeu peut se jouer en plusieurs manches, par exemplé'lgui
remporte la 3™ manche.

Attention: si un palefpasse padessus la trappe, il retourne dans le
OF YL RS OSftdzA ljdzA f QF LINR LIzt &aS @
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Le Trapenum

10 points

Avec ce magnifigue jeu en bois, le
02 dzOKSNJ Salinsérez o K 2
YFAYya £t f QAY 10 SNRSdA
et récupérer les bonebjets. Jeu
sensationnel, actioméaction!
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Regles du jeu

Dimensiors: 52cm * 52 cm, 26 cm de hauteur

Poids: 3kg environ

Nombre de joueurs 1 a4 joueurs

Matériel : 1 caisse en bois (en 2 parties), 48 cartelekis», 32 objets
en bois, métal, tissu, plastique

Compétercessollicitées: Perception tactile, concentration, rapidité

But du jeu:

Etre le premier joueur (ou la premiére équipe) a récupérer 5 paires
RQz2o02Sdao

Les joueurs se placent autour du trapenum, devant une des ouvertures afin

de pouvoir facilement introduire les deux mains. Les joueurs se trouvant
face a face et forment une équipe.

Les 48 cartes a théme, aprés avoir été battues, sont déposées, faces
OF OKSSazX RIFIya fQdzy RS& RSdzE o02nidASNJ
NBEG2dz2NYSS S RSLI2&ASS>E FI0OS GAaAaofS:
voix et indique aux 2 équipes edzQAf Said Lt FI ANB o0 dzy
surprise ...). Une fois le défi accompli, la prochaine carte est retournéee.

{A dzyS OIFINIGS SEA3IS RS TFT2NNSN dzy S LI
méme équipe doivent sortir au plus vite et en méme temps le méme objet
du TRAPENUM.
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Lfa LISd@Syid &aQl OO0O2NRSNI LI N G2AEST L
f QAY (G SNA SdzNB R S@&wvia! tf QS!ljadzA LIS £ | LI dza
en la posant sur le couvercle.

Pendant la partie de jeu, il est interdit

- De mettre les mains dans le trapenum avant la lecture
compléte de chaque carte

- 58S YSOGUNB £Sa YIAya bt ff QAy
RSK2NBE RS fl NBOKSNODKS RQ206
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Le passe trappe (4
joueurs)

10 points J

90 SYO2NB L)X dza RQS
version du passe trappe a 4 jouelirs
Plus on est de fous, plus onrit
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Regles du jeu

Dimensiors : 100*100cm

Poids: 18Kg

Nombre dejoueurs: De 1 a 4 joueurs

Matériel : Un plateau en bois (élastique intégrés), 16 palets, 2 planches en
bois, 1 regle du jeu

Compétences sollicitéesmotricité, réflexe, rapidité, gestion du stress

But du jeu:

Propulserf S LJ dza @A GS Ll2aairoftSz t fQF

RFya €S OFYLI FROSNARS t fQFIARS RS
du terrain de jeu.

l dz RSo6dzi RS fI LI NIGAST t£Sa LI ftSh:

camp du joueur hormis devant la trappe.
[ Sa 22dz2SdzZNBE aS tFyOSyd Sy YsYS
palets dans son camp remporte la partie.

Ce jeu peut se jouer en plusieurs manches, par exemplé'lgui
remporte la 3™ manche.

Attention: si un palet passe patessus la trappe, il retourne dans le
OF YL RS OSftdzA ljdza f QF LINR LIzt &aS @

Deux planches sont fournies et permettent de réduire le nombre de
joueurs a 2 ou 3.
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Le billard finlandais

10 points

Le molky revisité sous forme de jeu de
LI F GSIFdzdp ! £ QFARS
propulsez le palet pour renverser une
ou plusieurs quilles. Atteignez 70 points
tout pile et le tour est joué
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Regles du jeu

Dimensiors: 120*51cm

Poids: 6 kg

Nombre dejoueurs: a partir de 2 joueurs

Matériel : Un plateau en bois, 12 quilles (humérotées de 1 a 12), 1 arbaléte,
1 palet, 1 regle du jeu

Compétences sollicitéesdexteriteé, précision, calcul mental
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Préparation:

Palet

Zone de lancer

Premiere ligne @ Zone de depart

Zone de défense

Zone de retour

D © G
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Placeiles quilles dans la zone de départ en suivant le schéma suivant

t 2ASNJ £ QF NDIFf8GS | dz 02 dzi . Rdmled | § €
R2A40 sUNB t LINPEAYAGS RS fQINBI TS

But du jeu:

Atteindre exactement 70 points
5SNRdzf SYSYyd RS fF LI NHAS SO dziiAf A

Les joueurs jouent a tour de rble. A chaque tour, un joueur projet le
palet dans le but de faire tomber une ou plusieurs quilles palet ne
L2 dZNNJ s UNB LINRP2SGS |jdzQl dz Y2éSy R

Une fois les points décomptés (cf chapitre suivant), les quilles sont
relevéesi dzNJ £ SdzNJ o &S t f QSYLX | OSYSy i
| QS&alG SyadzAiidS | dz 22dzSdzNJ adza @l y i =
atteigneexactement70 points.

[ QF NBI €8G0S LISdzi siNB RSLX IFOSS I
mais toujours dans la limite de zone de lancer. Les joueurs peuvent
SAIESYSYyd STFFSOUdzZSNI RSa ft2o0a Sy
O2YRAUGAZ2Y |jdzS I LJ2 Ajdig &nSonRRS avécQ | ND
le plateau. Les bords du plateau peuvent étre utilisés pour faire des
bandes.

Décompte des points
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Y [ 2 N&nljaler fait tomber une quille, il marque sa valeur en
point

Y [ 2 N&nljader fait tomberplusieurs quillesil marqueautant
de points que de quilles tombées

Remarques :

T 2NAIljdzQdzy S 2dz LJ dzaA A SdzNB |jdzA f £ S
de les mettre dans la zone de défense (c.f chapitre suivant)

T Si une ou plusieurs quilles atterrissenf RS E (i SNA SdzNJ Rd
cellesci sont replacées dans la zone de retour. Le joueur ne
marque aucun point méme sl dzguilEs Bontretombéesa
f QA Y (0 SNA S dzN

1 Si une quille se retrouve devant la premiere ligne, esllest
NBLJX I OSS S t2y3 RS OS00S tA3IyS

1 Si un joueur fait un air shot (ne touche aucune quille), il perd 5
points. On ne peut pas descendre en dessous de zéro

Zone de défense

Apres son lancer, le joueur peut décider de placer la ou les quilles
tombées dans una@les zones de défense. Cependant, il ne marque
aucun poinb /S O2dzLd LISdzi LISNXYSGGNBE RS
NEYRIFIYy(ld fQF008a RAFFAOAELS £ OSNII
[ 2dz £tS& ljdzAtftSa G42Y06SSa LISdzdSy(
zone de défense avec la contrainte suivanies quilles ne doivent pas

aS (2dzOKSNJ SYyuNB StftSa S0 R2AQSYy
dzy LI £ SG €t QdzyS RS QI dzi NS @

AttentionY Lf Sad AYISNRAO RQSFFSOGdzSH
tombées font dépasser le score de 70 points.

Fin de partie
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[ LI NGAS LINBYR FAY f 2NAIldzQdzy 22d
déepasse 70 points, il diminuera son score de la facon suivante

Y Si plusieurs quilles font dépasser 70, alors le score initial
diminuera de la valeur totale des points des quilles tombées
(exemple: Si 7 et 6 tombent, le joueur perd 13 points)

Y Siune seule quille fait dépasser le score de 70 alors le score initial
diminuera da la valeur de la quille tombée (exempha la quille
6 tombe, le joueur perd 6 points)

Variantes:

1. Bandez votre arbaléteLes joueurs margquent des points pour
OKI1ljdzS o6l yRS (2dzOKSS f 2NBA RQdzy
quille 8 est tombée apres deux bandes, le joueur marquera 10
points

2.[ I YSAftfSdz2NE RSTY¥SY23BNBRIZF €4z
SEFOGSYSyld tS YsYS a02NB: |j dzQdzy

- Retombe a 0 si son score est inférieur ou égal a 35
- Retombe a 35 si son score est supérieur a 35
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Le Crokinole

10 points

Le crokinoleest un superbe jeu
RQF RNK&aas GF OuAlo
éryrRAsyys¢ I £ QI AR
devrez manier la pichenette avec
préecision pour obtenir le plus de points.
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Regles du jeu

Dimensiors: 78 cm de diameétre

Poids: environ 8 kg

Nombre de joueurs de 2 a 4 joueurs

Matériel : 1 plateau de jeu, 24 palets (12 clairs et 12 foncés), 8 vis en laiton,
1 régle du jeu

Compétencesollicitées: réflexion tactique, dexterité, calcul mental
ou calcul

But du jeu:

Etrele premier joueur a atteindre 100 points, au terme de plusieurs
manches si nécessaire.
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Zone des 10 points

Zone des 5 points

Zone des 1points

Trou central (20

points) -

Rigole

Zone de tir. ligne extérieure du

quart de cercle devant le joueur

Pour une partie a deux joueurs
[ S4 RSdzE 22dzSdzNB &S LX | OSyi LJI
RQdzyS 12yS RS GANJ Oljdzr NIi RS OSND

o AJe
> U»

Chacun prend les 12 palets de sa couleur et les place a coté du
plateau de jeu.

Le premier joueur (désigné au hasard) place un de ses palets dans sa
| 2y S RS UANI 6fS ljdzZ- NI RS OSNOfS 3
RQdzyS LIAOKSYSGGSo

Deux cas se présentent

1- Aucun palet adverse ne se trouve sur le plateau
Il tente de placer sopalet dans le trou central
T{QAf & LI NBASYOGsz Af NBUOGANBE A"
de coté: il rapportera 20 points en fin de manche.
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T{QAf yQé LI NBASYy:d LI aszs Af R2]J
points (ou toucher la ligne) pour rester en jeu, sinon il est
retiré du plateau et placé dans la rigole.

T9{ QAf LISNDdzi S dzy 2dz LJ dzia A S dzNA
chemin, au moins un de ses palets en mouvement doit
finir son déplacement dans la zone des 15 points pour que
le coup soit valide (sinon le palet lancé et ceux percutées
sont retires du plateau et plaac#ans la rigole).

2- Il y a au moins un palet adverse sur le plateau
[ S 22dz2SdzNJ R2A 0 | o6a2ftdzySyid 2 dzOK
son palet. Il est possible de percuter ses propres palets, du
Y2YSy( 1jdzS t Qdzy RS aSa LIfSda
1 Sison palet ne touche aucun palet adverse, il est retiré du
plateau puis placé dans la rigole.
1 Sison palet touche un ou plusieurs de ses propres palets
sur le plateau, mais ne touche aucun palet adverse, le
palet lancé et ceux percutés sont tous retirés du plateau
et placés dans la rigole.

Remarque Si un palet fait entrer par ricochet un palet adverse dans

le trou central, ce dernier est retiré du plateau et les 20 points vont
AYYSRAIFIOSYSyYyd t QI ROSNAEF ANB®

Tout palet (adverse ou a soi) éjecté du plateau reste dans la rigole.

De méme tout palet qui touche la ligne extérieure de la zone des 5
LR2AYyGa £ fQA&aadzS RS &az2y Y2dzSYSyi
la rigole.

~

[ S& 22dzSdzNE I f GSNYySyid SyadziaS f Sd
palets aient été mis en jeu.

Décompte des points
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Chaque joueur additionne les points de ses palets ayant atterri dans
le trou central, ainsi que ceux encore sur le plateau (un palet sur une
ligne de démarcation prend la valeur de zone inférieure).

On fait ensuite la différence des points entre les deux totaux

obtenus. (exemplejoueur 1 obtient 45 pts et jouer 2 en totalise 25,

joueur 1 marque 20 points (485=20).

hy 22dzS Idzilyd RS YIFyOKSa 1jdzS ySO
atteigne 100 points.

Pour une partie a 4 joueurs

5SdzE SljdzA LJSa RS RSdzE 22dzSdzNB & Ql ¥
YsYS SljdzA LS asS LX I OSyid f Qdzy Sy FI
OKI Odzy I SO aSa c¢ LI fSia RQdzyS Ys
RSa FA3dzAttSa RQdzyS Y2y iINB O

Les regles restent inchangées.

Association deskux et de la&Qulture contact@laludajhéque

Référence https://www.bcd-jeux.fr/https://www.lamaisondubillard.com/https://www.fertigames.com/




Jeu de ta

10 points

Jeu de lancer aux boules bien
accrochées Les balles ¢acs»
doi vent atterrir
verticale.Un zeste de calcul et une
bonne dose de préecision feront de vous
un joueur incontestable

Association deskux et de la&Qulture contact@laludajhéque

Référence https://www.bcd-jeux.fr/https://iwww.lamaisondubillard.com/https://www.ferigames.com/

e



Regles du jeu

Dimensiors : 60*65*94cm

Poids: 2kg

Nombre de joueurs de 1 a 3 joueurs

Matériel : 1 structure de jeu, 9 tacs

Compétencesollicitées: précision, calcul

But du jeu:

Lancer les dacs» a une distance d'environ 5 métres pur qu'elles
s'enroulent autourd'un barreau de I'échelle.

Chaque joueur lance ymar un les3 « Tacs»
Le premierqui obtient 21 pointsest le vainqueur.

Tout le monde peut jouer, a chacun de trouver son propre style de
lancer:

Barredu haut = 3 points
Barredu milieu = 2 points

Barredu bas = 1 point
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Le croquet sur table

10 points J

Jeu de pelouse, de tradition anglaise,

sur table IManipu
adresse et agilité
boule sous

Association deskux et de laCulture

ez le maillet avec
pour faire passer la

€S arceaux.
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Regles du jeu

Dimensiors: 1m*2m

Poids: 25 kg

Nombre de joueurs de 2 a 8 joueurs

Matériel : 1 plateau, 4 maillets, 4 boules, 7 arceaux (14 boulons)

Compétencessollicitées: coordination maipdzA £ = LINBSOA&AA2Y X C

But du jeu:

Etre le premier a finir le parcours de sa boule.

Le jeu de croquet se joue @guipe ou individuellement, de 2 a 8 joueurs.
Les joueurs doiverfaire parcourir la boden la faisant avancer avec

f QF A RtilleRIQdmale doit suivre un parcours précis (de 1 & 10),
délimité par des arceaux, sous lesquels la boule doit passer.

Les joueurs jouent alternativement, sauf si leur boule passe sous un
arceau ou touche un piquet, leur permettant de rejouer.

Le premier joueur ou la premiere équipe a avoir fini le parcours est
déclaré vainqueur.

hy L3Sdzi | dzaadaA 22dzSNJ Sy LJ dzaA SdzNAR Y
préalable sur le nombre de manches a gagner pour atteindre la victoire.
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